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MATERIALY pl

* 30 g wioczki bawetnianej nr 80 cielisty |
©10 m wtoczki bawetnianej soaog |
nr 35 masa pertowa i
©10 m wtoczki bawetnianej
nr78 bez
e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 9 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
17. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

18. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

19. okrazenie: (4 ps, 0dj) x 6 [30]

20. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke.
Zacznij wypetniac gtowe leniwca (dokonczysz
podczas przyszywania gtowy do tutowia).

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

Oowal twarzy

Widczka bawefniana nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: wykonaj70ti10z

Potem przerabiaj oczka dookota tancuszka rozpoczynajacego.

2. okrazenie: whij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydetka, i przerab (dod, 1ps) x 2 3 ps w ostatnim oczku, @
po czym pod drugiej stronie tancuszka przerob 1ps w kazdym

z kolejnych pigciu oczek [14]

3. okrazenie: 2 dod, 4 ps, 3 dod, 4 ps, dod [20]

4. okrazenie: 1ps, dod,1ps, dod, 4 ps, (1ps, dod) x 3, 5 ps, dod [26]
5. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod, 4 ps, (2 ps, dod) x 3, 6 ps, dod [32]
6. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod, 4 ps, (3 ps, dod) x 3,7 ps, dod [38]
1. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps, (4 ps, dod) x 3, 8 ps, dod [44]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia owalu
do gtowy leniwca. @



Obwodki oczu

Widczka bawefniana nr 78 bez

10krazenie: wykonaj 5 of i 10z

Potem przerabiaj oczka dookota fancuszka rozpoczynajacego.

2. okraienie: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac
od szydefka, i przerab dod, 1ps i 3 ps w ostatnim oczku,

po czym pod drugiej stronie tancuszka przerdb 1ps w kazdym
znastepnych trzech oczek [10] ©

3. okrazenie: 2 dod, 2 ps, 3 dod, 2 ps, dod [16]
4. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod, 2 ps, (1ps, dod) x 3, 3 ps, dod [22]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
obwadki do gtowy leniwca.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwodke. @

Spiacy leniwiec

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

10.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
14. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

15.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
20. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

21.-23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
24. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow leniwca.

25.-217. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
28. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

29. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia gtowy
do tutowia leniwca. Dokoncz wypetnianie tutowia. @



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nozki

Witdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerab rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Nastepnie wykonaj 10z i przerob 1ps w kazdym oczku.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go przyszycia nozki
do tutowia leniwca.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

druga nozke. @

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, t3czac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Nastepnie wykonaj 10z i przerob 1ps w kazdym oczku.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia tapki

do tutowia leniwca.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg gorng
tapke. @

Pazury
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

Wykonaj 4 oczka fancuszka, po czym wrdc po tancuszku,
przerabiajac 3 0s, nastepnie wykonaj 4 ot i przerob z powrotem
3 0$ jako drugi pazur, potem wykonaj 4 ot i przerab z powrotem
3 0$ jako trzeci pazur. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, €@ aby
wykonac wszystkie pazury, ktore przyszyjesz do gornych tapek
i nozek leniwca.

3 4
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy leniwca
do potgczenia. Zacznij od umieszczenia
bezpiecznych oczek w obwadkach -
przetoz sztyft przez oczka splotu

na jednym z krancow obwadki, jak
pokazano na zdjeciu. Uwazaj, aby oczka
byty symetrycznie ustawione wzgledem
siebie.

2. Umiesc obwodki z oczkami na owalu
buzki leniwca i przetoz sztyft pomiedzy
oczkami 3. okrazenia, jak pokazano na
zdjeciu.

3.Zapomocy igty dziewiarskiej i czarnej
widczki wyhaftuj nosek posrodku owalu
twarzy.

4. Przymocuj owal twarzy do gfowy
leniwca, tak aby sztyfty przeszty przez
oczka splotu gtowy. Po upewnieniu Sig,
Ze oczy S3 w odpowiednim migjscu,
zabezpiecz je, umieszczajac od tytu
zatyczki blokujace. Mocno je docisnij.
Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
owal twarzy do giowy jak najmniej
widocznymi szwami. W ten sam sposob
przyszyj takze obydwie obwodki oczu.

5. Przytoz gtowe do tutowia i sprawdz,
Czy jest rowno ustawiona, po czym
potacz obydwa elementy jak najmniej
widocznymi Sszwami. Podczas Szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia, odpowiednio je dociskajac,
tak aby korpus stanowit solidne
podparcie dla gtowy. Nastepnie odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

6. Przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami pazury do nozek i gornych fapek
leniwca na wysokosci 1. okrazenia.

7. Nastepnie przyszyj grne fapki po
obu stronach tutowia zwierzatka na
wysokosci przedostatniego okrazenia.

F

8. Na koniec przyszyj nozki po bokach
tutowia pomiedzy 7. a 11. okrazeniem, jak
pokazano na zdjeciu.

9. Aby Twoj leniwiec wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

Spiacy leniwiec




UROCZE DODATKI

: Poduszka -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana EeE——a
nr100 wodna zielen

e szydetkonr3
e gta dziewiarska -
e wypetnienie poliestrowe =

10krazenie: wykonaj12 ot i 10z [12]

Potem przerabiaj oczka dookota tancuszka T}_ _...-_--"""'-'-

r0zpoczynajacego.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie
oczko tancuszka, liczac od szydetka,

i przerob1ps w kazdym z10 oczek i 2 ps
W ostatnim oczku, po czym po drugiej o i — o
stronie fancuszka przerab 1ps w kazdym ——

zkolejnych 10 oczek [22] @

3.-18. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [22] @
Zakoncz ten element10S$ i odetnij

widczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru -
uzyjesz go do zaszycia otworu poduszki.

Wwtoz odrobine wypetnienia. €
Sptaszcz element na brzegu i pofacz
krawedzie. Zszyj je jak najmniej
widocznymi szwami za pomocq igty
dziewiarskiej. @
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Jak wykonac brzeg robdtki oczkami rakowymi?

Na koniec odetnij widczke i schowaj jej Aby wykonczy¢ brzeg robotki oczkami rakowymi, nalezy wykonac rzad pétstupkow,
nadmiar wewnatrz elementu. przerabiajac splot od lewej do prawej (czyli odwrotnie niz zwykle). Jest to jedyna
réznica. 0czka przerabiamy jak potstupki: wbij szydetko w oczko znajdujgce sie

po prawej stronie od szydetka, narzug nitke i przeciagnij przez oczko, nastepnie
ponownie nawin wtdczke na szydetko i przeciagnij przez pierwsze dwie petelki.

SKROTY - Wtenspos6b przerabiaj oczka az do korica rzedu lub okrazenia.
dod: przerab dwa potstupki '

w jednym oczku

of: oczko tancuszka { A / =

0$: oczko Sciste SRty IR SIS

0z: 0czko zwrotne NININININVRRR NI/ INY, Y

ps: potstupek




: Szlafmyca :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 12 gteboki niebieski
o szydetkonr3
e igfa dziewiarska
o wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 of,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
8. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18] @

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
10. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]
12. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24]

17. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27]
18. okrazenie: (8 ps, dod) x 3 [30]
19. okrazenie: (9 ps, dod) x 3 [33]
20. okrazenie: (10 ps, dod) x 3 [36]
21. okrazenie: (11 ps, dod) x 3 [39]
22. okrazenie: (12 ps, dod) x 3 [42]
23. okrazenie: (13 ps, dod) x 3 [45]
24. okrazenie: (14 ps, dod) x 3 [48]
25. okrazenie: (15 ps, dod) x 3 [51]
26. okrazenie: (16 ps, dod) x 3 [64]

21. okrazenie: przerob 1 oczko rakowe
w kazdym oczku [54] @

vessn RS se s

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu czapki.

Pompon

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (0dj) x 6 [6]
Wtz odrobine wypetnienia do pomponu.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Nawlecz nadmiar nitki na igte dziewiarska,
przeciagnij jg przez 6 oczek ostatniego
okrazenia i mocno pociggnij, a nastepnie
zakoncz, zawigzujac supetek. Za pomoca
igty dziewiarskiej przyszyj pompon

do czapki na wysokosci pierwszego
okrazenia. @



SWIAT AMIGURUMI

:Szafka nocha:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

o wioczka bawetniana
nr02 écru

e szydetkonr3

o igta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Szafka nocna

Witdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

Najpierw wykonaj wigksze scianki.

1. rzad: wykonaj 14 of + 10z [14]

2.1z23d: 1ps w kazdym oczku +10z [14]
3.-11. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[14] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze trzy razy, aby wykonac
W sumie cztery Scianki.

Teraz wykonaj mniejsze scianki.

1. rzad: wykonaj 9 ot +10z [9]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku +10z[9]
3.-11.rzad: 1 ps w kazdym oczku

+102[9] ©@
Zakoncz ten element 10§ i odetnij wigczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi taki sam
element.

Szuflada

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

1. rzad: wykonaj 10 of + 10z [10]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku +10z[10]

3.i4.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[10] ©

Zakoncz ten element 108 i odetnij wioczke.

LR

BN a——

Uchwyt szufiady
Wiaczka bawetniana nr 02 écru
Wykonaj 5 oczek tancuszka i przerob

w czwartym oczku, liczac od szydetka, 4 s.

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtdczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Przytdz uchwyt posrodku do szuflady i za
pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij
przez jej srodek nadmiar nitki, po czym
zabezpiecz od tytu supetkiem. @

Potaczenie elementow

Ut0z jedng nad drugg trzy z czterech
duzych Scianek wzdtuz diuzszych krawedzi
i potgcz je za pomocy igty dziewiarskiej.
Nastepnie przyszyj do krotszych krawedzi
mniejsze Scianki, jak pokazano na zdjeciu.
Przyszyj szufiade posrodku przedniej
Scianki. zt0z boki ze sobg i zszyj je, ana
koncu przyszyj ostatnia Scianke szafki.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
szafli nocnej.




:Lampka:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 31fiolet

o widczka bawetniana nr102 jasny lila
o szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Podstawa lampki
Widczka bawetniana nr 31 fiolet

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

Wykonaj dot podstawy lampki.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

RE

W16z wypetnienie do podstawy lampki,

a nastepnie przyszyj dot podstawy jak
najmniej widocznymi szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. @

Klosz
Wtdczka bawetniana nr 102 jasny lila

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
12 oczek fancuszka, a nastepnie
przerob 108 w pierwszym oczku
tancuszka, aby zamknac go

w kotka [12]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.
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Wykonaj teraz podstawe klosza.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6[30]

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtaczke. Ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Potaczenie elementow
Za pomocaq igly dziewiarskiej i wioczki
nr102 jasny lila zszyj jak najmniej
widocznymi szwami dwie czesci
klosza. Postepujac w ten sam sposab,
przyszyj klosz do podstawy lampki.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko fancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek
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:Pszczota robotnica :

Mata robotnica jest dumna ze swojego lawendowego miodu, a takze bardzo szczodra:
czestuje nim wszystkich, aby kazdy magt skosztowac tego rarytasu!

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr16 zotty
© 20 m widczki bawetnianej
nr 11 czarny
e szydetko nr3

e aal g © 2 bezpieczne oczka do zabawek

'l-'l"i'a'i.
W |.a]- B
b e s

0 $rednicy 6 mm
© nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa

i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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Pszczota robotnica

Glowa .

Widczka bawefniana nr 16 2oity Nozki

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 16 oty

w drugim oczku przerob 6 ps [6] 1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny
2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12] 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] 2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

4. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24] 3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] 4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6.17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] 5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] 6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] 1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] 8.i9. okrazenie: widczka nr16 zotty przerdb 1ps w kazdym

oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 2o do zaszycia otworu,

12.13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okraienie: (6 ps, dod) x 6 [48]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] kt6ry powstanie miedzy nézkami.
16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga nozke.
17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna

w kolejnych etapach robatki, czyli do pofaczenia nozek

18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30 X ' ) o
2 (4ps, 0dj) x 6 [30] i wykonania tutowia. @ Wypetnij obie nozki.

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13. a 14. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac.

Zacznij wypetniac gtowe pszczoty.
20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Dokoncz wktadanie wypetnienia do wnetrza gtowy,

rownomiernie je dociskajac trzonkiem szydetka. @ SKROTY ) ) . )
dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem
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Tutow

Widczka bawefniana nr 16 Zoity i nr 11 czarny

Utoz obie nozki obok siebie.

1. okrazenie: przerob 3 ot na nitce wioczki nr 16 zotty, bedacej

zakonczeniem drugiej nozki. Nastepnie whbij szydetko w wybrane

oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozki, jak pokazano na
zdjeciu, € i przerob 1 ps w kazdym z15 oczek pierwszej nozki.
Potem wykonaj 3 ot i przerab 1ps w kazdym z 15 oczek drugiej
nozki [36]

2.i3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] ©@

4. okrazenie: wtoczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [36] @
5.—-8. okrazenie: wioczka nr16 2oty 1 ps w kazdym oczku [36]
9. okragienie: woczka nr11czarny 1ps w kazdym oczku [36]
Wykorzystaj nadmiar nitki pozostaty po zakonczeniu pierwszej

nozki i za pomoca igly dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami otwor,

ktory powstat migdzy nozkami pszczoty. @

10. okrazenie: wioczka nr16 zofty 1ps w kazdym oczku [36]
Zacznij wktadac wypetnienie do nozek i tutowia pszczoty.

11. okrazenie: wioczka nr16 oty przerdb (4 ps, odj) x 6 [30]
12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

14. okrazenie: wioczka nr11czarny 1ps w kazdym oczku [30]
15. okrazenie: widczka nr16 zoity (3 ps, odj) x 6 [24]

16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

19. okrazenie: wioczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [24]
Dodaj wiecej wypetnienia do wnetrza tutowia. @

20. okrazenie: wioczka nr16 zofty (2 ps, odj) X 6 [18]

21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wktadanie wypetnienia do tutowia, rownomiernie je
dociskajac trzonkiem szydetka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
tutowia do gtowy pszczoty.




czutki

Witdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 16 Zfty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
4. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

5.—9. okrazenie: widczka nr16 zotty przerob 1 ps w kazdym
oczku [6] ©

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz o do przyszycia czutka
do gtowy pszczoty.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi czutek.

o
e

. t o
Gorne tapki

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 16 zotty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

6.-11. okrazenie: wioczka nr16 zotty 1 ps w kazdym oczku [6]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
pofstupkow, 3czac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

-

Pszczota robotnica

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia fapki
do tutowia.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga tapke.

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty migkko opadac po
bokach tutowia pszczoty. @

' B
L
*
Lo ri

Skrzydetka

Widczka bawetniana nr 16 20fty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

1. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

9. okraienie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

11. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
skrzydetka do tutowia pszczoty.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie
skrzydetko.

Nie uzywaj wypetnienia do skrzydetek. @
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy pszczoty
do potgczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

a nastepnie pofacz elementy jak
najmniej widocznymi Szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia, dociskajac je rownomiernie
trzonkiem szydetka, tak aby korpus
stanowit mocne podparcie dla gtowy.

Na koniec odetnij widczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu gtowy.

2. Przyszyj czutki po obu stronach gtowy
na wysokosci 5. okrazenia. Sprawdz, czy
$g rowno ustawione.

3. Wyhaftuj buzie pszczoty za

pomoca igty dziewiarskiej i wtoczki
bawetnianej nr 11 czarny. Wykonaj mate
szwy posrodku gtowy, na wysokosci
15. okrazenia.

4. Nastepnie przyszyj gorne tapki po
obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia. W tym
celu uzyj igty dziewiarskiej i wioczki
bawetnianej nr16 zotty.

5. Przyszyj dwa skrzydetka z tytu tutowia
pszczoty, jak pokazano na zdjeciu, na
wysokosci przedostatniego okrazenia.

6. Aby Twoja pszczota wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




: Biate skrzydetka :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

ewtdczka bawetniana = = @ =
nr 01$nieznobiaty S ——

o szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek -

tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6] N—

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

7. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoricz ten element 108, po czym odetnij
wtdczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie skrzydetko.

Po zakonczeniu elementu nie odcinaj
wioczki, tylko wykonaj 6 of. @

Nastepnie zakoncz tancuszek 108

i potacz nim skrzydetka - przyszyj koniec
tancuszka do drugiego skrzydetka na
wysokosci ostatniego okrazenia. ©

Utoz biate skrzydetka na pszczole.
UmiesSc je z tytu maskotki pomiedzy
z0ttymi skrzydetkami a tutowiem,

a nastepnie wyrownaj i przyszyj.

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek




: Stoik miodu i tyzka -

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana nr 37 cynamon
o wioczka bawetniana

nr 85 ciemnozotty Ee W
© wtdczka bawetniana nr 41sjena —
e szydetkonr3 = W
eigladziewiarska 000000000 e S

e wypetnienie poliestrowe

Stoik

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps[6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,

wbijajac szydetko tylko w tylna nitke Miad

oczka [24] Wdczka bawetniana nr 85 ciemnoZdfty

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek

7.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

oczku [30] 2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym ;

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] © oczku [12] ry ©
12. okrazenie: przerab 1oczko rakowe 3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

W kazdym oczku [24] 4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

Zakoncz ten element10s, po czym odetnij g, okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
wioczke i ukryj jej nadmiar pomiedzy , o )
Zakoncz ten element 10$ i odetnij

oczkami splotu. ) -
) ) . wtoczke, pozostawiajgc 30 cm
Teraz wykonaj brzeg dna stoika. Whij nadmiaru - uzyjesz 0 do przyszycia

szydetko w przednig nitke pierwszego miodu do stoika. ©
oczka 5. okrazenia i przerob 1ps w kazdym

oczku tego okrazenia, whijajgc szydetko

tylko w przednia nitke petelki oczka. @

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij

widczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy

oczkami splotu.




Potaczenie elementow

W10z odrobine wypetnienia do
stoika, a nastepnie przykryj je
okragtym kawatkiem miodu. Za
pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr16 ciemnozotty zszyj elementy
jak najmniej widocznymi szwami

na wysokosci ostatniego okrazenia
stoika. Na koniec odetnij nitke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu
miodu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

tyzka

Widczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

1.-14. okraienie: 1 ps w kazdym
oczku [6] ©

Zakoncz ten element10$, po czym
odetnij wtoczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu tyzki. Utnij 30 _— s = —-o-
cm widczki bawetnianej nr 37 cynamon, :

owin nig podstawe tyzki, @ a nastepnie

zabezpiecz supetkiem i ukryj jej nadmiar

miedzy oczkami splotu.

Jak wykonac brzeg robatki oczkami rakowymi?

Aby wykonczyc brzeg robatki oczkami rakowymi, nalezy wykonac rzad potstupkow,
przerabiajac splot od lewej do prawej (czyli odwrotnie niz zwykle). Jest to jedyna
roznica. 0czka przerabiamy jak potstupki: wbij szydetko w oczko znajdujace sie

po prawej stronie od szydetka, narzuc nitke i przeciagnij przez oczko, nastepnie
ponownie nawin wioczke na szydetko i przeciagnij przez pierwsze dwie petelki.

W ten sposob przerabiaj oczka az do konca rzedu lub okrgzenia.




: Wazonik z lawend3 :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 81kremowy
o wioczka bawetniana

nr30 lawendowy fiolet
o wioczka bawetniana nr 20 jadeit
e szydetkonr3
e drucik plastyczny

Wazonik
Wtoczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [30] @

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Lawenda

Wtdczka bawetniana nr 30 lawendowy
fiolet

1. rzad: wykonaj 20 of + 10z [20]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [20] ©

" SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka

&

TV

.
Ea a 5]

3.rzad: (1ps,1psn,1s,40t,108
w podstawie wykonanego stupka) x 6

Zakoncz ten element 108 i odetnij
widczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. @

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze cztery razy, aby uzyskac
w sumie piec kwiatostanow lawendy.

0s: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany

. of: oczko fancuszka

s: stupek

Potaczenie elementow
Dla kazdej todygi lawendy przygotu;
drucik plastyczny o dtugosci12 cm,

a nastepnie owin go ciasno wtoczka
nr20 jadeit i zabezpiecz na koncach,
zaginajac drucik.

Przymocuj kwiatek lawendy do konca
drucika i zabezpiecz supetkiem.




> Mama kangurzyca :

KKochajaca kangurza mama opiekuje sie swoim malenstwem z wielkg czutoscia.
Zawsze nosi je w swojej kieszeni, nawet gdy w podskokach udaje sie na poszukiwanie jedzenia.

NNANNANNAN

Stopien trudnosci: fatwe

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 44 jasnobezowy
© 20 m wiaczki bawetnianegj
nr02 écru
o widczka bawetniana nr 11 czarny
(nanos)
e szydetkonr3

MATERIALY

© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki,
igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek
tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego
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Glowa
Wtdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 44 jasnobezowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

7. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki nr 11 czarny wyhaftuj nos
na pyszczku kangurzycy. Wykonaj serie przylegajacych do siebie
poziomych szwow na wysokosci 1. okrazenia gtowy.

9. okraienie: (4 ps, dod) x 6 [36]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 9.a10. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac.

16. okraienie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wktadac wypetnienie do wnetrza gtowy kangurzycy.
18. okraienie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

19. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

21. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Dokoncz wypetnianie gtowy kangurzycy. @

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij pozostaty nadmiar nitki
przez 6 oczek ostatniego okrazenia, a potem mocno jg pociagnij
i zakoncz, zawiazujac supetek. @

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0S: oczko Sciste

w jednym oczku 0Z: 0czko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: poistupek

razem psn: potstupek nawijany

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.i8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

9. okraienie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

14.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
Zacznij wypetniac tutow.

18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19.i20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
21. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

22.-25. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [24]
26. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wktadanie wypetnienia. Zakoncz ten element zwierzatka
10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru. €



Gorne tapki
Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

6.-11. okrazenie: wtoczka nr 44 jasnobezowy przerob
1ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg gorna tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach tutowia kangurzycy.

Mama kangurzyca

Nozki
Wtdczka bawetniana nr 02 écru i nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.i5. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

7. okrazenie: widczka bawetniang nr 44 jasnobezowy
przerob (2 ps, odj) x 3 [9]

8.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
W10z odrobing wypetnienia do czubka nozki.

Sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Nastepnie wykonaj 10z i przerob 1ps w kazdym oczku.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg nozke. ©




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Wtdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.-6. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [18]

s 44

7. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
8.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Wt0z odrobine wypetnienia do uda.
Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie udo. @

Uszy
Witdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz g0 do przyszycia
ucha do gtowy kangurzycy.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho. @

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

ogon
Widczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4.—-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
1. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

8.19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
10. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]

11.-14. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [14]
15. okrazenie: (6 ps, dod) x 2 [16]

16. okrazenie: (7 ps, dod) x 2 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Nie uzywaj wypetnienia
do ogona. @

Kieszen

Widczka bawetniana nr 44 jasnobezowy
1. rzad: wykonaj12 ot +10z[12]

2.123d: dod, 10 psn, dod + 10z [14]
3.rzad: dod, 12 psn, dod + 10z [16] @
4.rzad: dod, 14 psn, dod + 10z [18]
5.16.rzad: 1 psn w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru.




Mama kangurzyca

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy
kangurzycy do potaczenia. Przytoz gtowe
do tutowia, tak aby ostatnie okrazenie
tutowia wypadato na wysokosci10.,11,,
12.113. okrazenia gfowy. Za pomocg igty
dziewiarskiej potgcz ze sobg obydwa
elementy jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia,
dociskajac je rownomiernie trzonkiem
szydetka, tak aby korpus stanowit mocne
podparcie dla gtowy. Na koniec odetnij
wioczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu giowy.

2. Przyszyj uszy po obu stronach giowy na
wysokosci15. okrgzenia, pozostawiajac
miedzy nimi okofo 3 oczek odstepu.

3. Przymocuj szpilkami gorne tapki na
wysokosci przedostatniego okrazenia
tutowia, a nastepnie przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami.

4. Pofacz udo z dolng czescig nozki, jak
pokazano na zdjeciu, i zszyj ze sobg
oba elementy jak najmniej widocznymi
szwami. Tak samo zszyj drugg nozke.

5. Przyszyj nozki po obu stronach tutowia,
sprawdzajac wczesniej, czy sg rowno
ustawione.

6. Przytoz kieszen do brzucha kangurzycy,
tak aby dolny brzeg znalazt i na
wysokosci 7. okrazenia tutowia. Przymocuj
element szpilkami, a nastepnie przyszyj
dolny brzeg i boczne brzegi, usuwajac
szpilki.

1.Na koniec przyszyj do plecow kangurzycy
0gon pomiedzy 9.a10. okrazeniem tutowia.

8. Aby Twoja kangurzyca wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w raznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

Giowa
Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
8. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wioz wypetnienie do gtowy kangurzatka.
9. okraienie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 15 cm
nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij te nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno jg pociagnij
i zakoncz, zawiazujac supetek. €@

Tutéw
Wioczka bawefniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

: Kangurzatko :

Stopien trudnosci: fatwe

N\ANANNANANAN
MATERIALY
o wioczka bawetniana
nr 03 piaskowy = e |
o wioczka bawetniana nr 11 czarny &=
e szydetkonr3

B

e igla dziewiarska

© czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny

o wypetnienie poliestrowe

-
8 Y e
“ 5 & "é}

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] Gorne Iapki
4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

o Wiaczka bawetniana nr 03 piaskowy
1. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek

8. okrazenie: (3 ps, 0dj) x3 [12] fancuszka, w drugim oczku przerab 5 ps [5]
9. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9] 2.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]
10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] Zakoncz ten element zwierzatka 10§
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajgc 15 cm

i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia tapki
nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia gtowy  do tufowia.

do tufowia kangurzatka. Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
Wioz wypetnienie do wnetrza tutowia. @  wykonac drug gorng tapke. ©



SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

NOzki
Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
4. okrazenie: (0dj) x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia nozki
do tutowia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugg nozke.

Uszka

Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. rzad: wykonaj 2 ot, a nastepnie przerob
2 pS w pierwszym ot +10z[2]

21z23d:1ps, dod +10z [3]
3.rzad: 1 ps w kazdym oczku [3]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wiaczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie uszko. @

Potaczenie elementow

1. Przygotuj wszystkie elementy
lkangurzatka do potaczenia. Przytoz
gtowe do tutowia, tak aby ostatnie
okrazenie tutowia wypadato na
wysokosci 6.1 7. okrazenia gtowy.
Nastepnie potgcz elementy jak najmniej
widocznymi szwami za pomoca igty
dziewiarskiej. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie g0rnej czesci tutowia,
dociskajac je rownomiernie trzonkiem
szydetka, tak aby korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Na koniec
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu gtowy.

2. Przyszyj gorne tapki po obu stronach
tutowia kangurzatka na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

3.Zegnij uszka na pot i przyszyj

po obu stronach gtowy na wysokosci
6. 0krazenia, pozostawiajgc miedzy
nimi odstep okoto 3 oczek.

4. Przyszyj nozki po obu stronach
tutowia, sprawdzajac wczesniej,
Czy Sq rowno ustawione.

5.7a pomocaq igly dziewiarskiej
i widczki nr 11 czarny wyhaftuj nos
na pyszczku kangurzatka. Wykonaj

kilka rownolegtych szwow blisko
siebie na wysokosci 1. okrazenia gtowy.
Nastepnie wykonaj jeden pionowy
Szew tuz pod nosem, a potem dwa
okragte supetki po bokach gtowy, aby
wygladaty jak oczy.

6. Aby Twoje kangurzatko wygladato
jeszcze weselej, zrob mu rozowe
policzki. Mocno pomaluj czerwona
kredka kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim oba policzki zwierzatka,
wykonujac ruchy w reznych
kierunkach.




: Opuncja figowa:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o widczka bawetniana nr 48 soczystazielen |
o widczka bawetniana nr 37 cynamon - i
e widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
o widczka bawetniana nr 47 szafranowy 1 pL
o szydetkonr3 E—?
® jgta dziewiarska i

© 50 g wypetnienia poliestrowego e

Gorna czesc
Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.-7. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18] @

8. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
9. okrazenie: (0dj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Dolna czesc
Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] ©
5.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym

zakoncz ten element 10$ i odetnij 3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
wtoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru. 4. okraZenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
Doniczka 6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©@
7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,

oczku [24] Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon o :
- . . whijajac szydetko tylko w tylng nitke

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] 1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym  gczia [36]

12. okrazenie: (1 ps, odj) x 6 [12] kotku [6] 8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym

13. okrazenie: (odj) x 6 [6] 2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [36]

oczku [12]




11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke. @

Ziemia
Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©@

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Owoce

Widczka bawefniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: wykonaj 4 ps w magicznym
kotku [4]

2.-4. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [4]) @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze dwa razy, aby wykonac
W sumie trzy owoce.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0S: oczko Sciste

ps: potstupek

Potaczenie elementow

Wt6z wypetnienie do wnetrza
doniczki, a nastepnie dodaj ziemie
i przyszyj do brzegu doniczki od
wewnatrz. Potgcz elementy rosliny
oraz trzy owoce, tak aby wygladaty
jak na zdjeciu. Na koniec przyszyj
roslinke do ziemi.




: Dumny paw :

Ten zjawiskowy paw majestatycznie prezentuje piekny ogon i z elegancjq dziobie kolbe kukurydzy.
Aby zwrgcic na siebie uwage, zostawia tu i owdzie kilka swoich ol$niewajacych pidr.

NNANNANNAN

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY
© 30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr 112 gteboki niebieski o $rednicy 9 mm T e
©10 m wtoczki bawetnianej ® nozyczki, 1'.? =T ]
nr111 pomaranczowy igta dziewiarska, . W
©10 m wioczki bawetnianej czerwona kredka Swiecowa
nr99 jasny turkus i kawatek tkaniny L g

e szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




Dumny paw

SKROTY 0$: oczko Sciste

dod: przerob dwa potstupki - 0z: oczko zwrotne

w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka psn: potstupek nawijany
razem S: stupek

of: oczko tancuszka sp: stupek podwaojny

Giowa

Widczka bawetniana nr 112 gteboki niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

14. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wkiadac wypetnienie do gtowy pawia.

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. @ 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 10 oczek odstepu. Zabezpiecz
je od tytu zatyczkami, mocno je dociskajac.

Dokorcz wypetnianie gtowy.

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] €@

20. okrazenie: przerob (3 s wjednym oczku, 10$) x 6 [24]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia gtowy do szyi. @

Dziob

Widczka bawefniana nr 111 pomarariczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okraienie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. Nie uzywaj wypetnienia
do dzioba. Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj dziob
do gtowy na wysokosci 12. okrazenia.

Pomaluj kawatek materiatu czerwong kredka, a nastepnie
potrzyj nim oba policzki zwierzatka.

Szyjaitutow

Widaczka bawefniana nr 112 gteboki niebieski

10krazenie: zacznij od zrobienia 18 oczek tancuszka i przerob 1ps
W pierwszym oczku tancuszka rozpoczynajgcego, aby zamknac
g0 w kotko.

2.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] €

Wykonaj 10 oczek tancuszka, a nastepnie wroc do jego podstawy,
przerabiajac 9 ps. @ Umiesc w tym migjscu kolorowa nitke lub
znacznik oczek, ktory bedzie wskazywat poczatek kolejnego
okrazenia.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

13. okrazenie: przerob (dod, 2 ps) x 6, a nastepnie 8 ps, dod,
1ps, dod, 8 ps [45] @

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [45] @

15. okrazenie: (dod, 3 ps) x 6, a nastepnie 21 ps [51]

16. okrazenie: 30 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps,
dod [56] @

17.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [56]

20. okrazenie: 14 ps, 2 0dj, 38 ps [54]

21. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48]

22. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] ©@

23. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

24. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wktadac wypetnienie do szyi i tutowia.

25. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

26. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie.

28. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocaq igty dziewiarskiej

przeciggnij nadmiar nitki przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawiagzujac supetek.

Czub z pior

Wtaczka bawetniana nr 112 gteboki niebieski

Wykonaj 11 oczek fancuszka i wrac do jego podstawy - omin

5 pierwszych oczek i przerob 1ps w kazdym z szesciu kolejnych
oczek tancuszka. Powtorz ten schemat jeszcze dwa razy, @
po czym zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke. @

Nozki
Witdczka bawetniana nr 111 pomaranczowy

Zrob 6 ot, a potem wrac do podstawy, przerabiajac 108 w kazdym
oczku. Nastepnie wykonaj 6 ot i przerab w nich 5 0$, po czym
powtorz te sekwencje jeszcze raz. @

Zakoncz ten element 108 i odetnij wtaczke, pozostawiajgc 15 cm
nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia nozki do tutowia pawia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg nozke.

Skrzydta

Wtdaczka bawetniana nr 112 gteboki niebieski

Wykaonaj 10 of i 10z, a potem przerdb 1ps, 1psn,1s,4sp,18,1psn
i 2 ps w pierwszym oczku tancuszka rozpoczynajacego, a potem
od spodu tancuszka1psn,1s,4sp,1s,1psn, 1ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke. Powtorz wszystkie
powyzsze kroki, aby wykonac drugie skrzydio. @

¥




Podstawa ogona
Widczka bawefniana nr 112 gteboki niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okraienie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okraienie: (7 ps, dod) x 6 [54] @

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposab ze soba dwa naprzeciwlegie
oczka. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia podstawy ogona do tufowia
pawia.

(13)

Piora
Wiaczka bawetniana nr 111 pomaranczowy, nr 112 gfeboki
niebieskiinr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 111 pomaranczowy
4 oczek tancuszka, ktore beda odpowiadac wysokosci 1stupka.
W poczatkowym oczku tancuszka przercb 8 s, a nastepnie
wtoczka nr 112 gteboki niebieski przerob w tym samym
oczku3s[12] ®

2.okrazenie: (1ps, dod)x2,2swjednym oczku,
(2 ps, dod) x2[16] @ zamknij okrazenie 105.
3. okrazenie: wykonaj widczka bawetniang nr 99 jasny turkus

2 ot (ktore policzysz jako 1 psn), 1psn w to samo oczko, 2 psn,
2 psnw kolejnym oczku, 2 psn, 2 s w kolejnym oczku, 1 pikotka,

2 s W kolejnym oczku, (2 psn, 2 psn w kolejnym oczku) x 3 [26] @

Dumny paw

Pikotka na tancuszku liczacym dwa oczka
Wykonaj 2 ot, wbij szydetko w poczatkowe oczko i przerob 1ps.

Pikotka jest fantazyjnym $ciegiem uzywanym do
wykanczania brzegu robatki. W tym przypadku scieg ten,
wykonany na 2 of, postuzy do wykonczenia brzegu pior.

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze dwa razy,
aby wykonac¢ w sumie trzy piora pierwszego rzedu.

Aby wykonac trzy piora drugiego rzedu, powtorz powyzsze kroki,
zmieniajac kolejnosc kolorow widczek. Wykonaj dwa z nich,
zaczynajac od widczki bawetnianej nr 111 pomaranczowy,

a nastepnie zmien na wtoczke nr 99 jasny turkus.

Trzecie pioro drugiego rzedu rozpocznij wtoczka nr 99 jasny
turkus, a nastepnie zmien jg na wioczke nr111 pomaranczowy
i zakoncz wtoczka nr 112 gteboki niebieski.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do

potgczenia. Zacznij od przyszycia nozek A
do spodu tutowia pawia za pomoca

igly dziewiarskiej i widczki nrm

pomaranczowy.

2. Nastepnie przyszyj piora do podstawy
ogona. Przed przystapieniem do pracy
uwaznie obejrzyj zdjecia obok, na ktorych
pokazano, jak je rozmiescic. Zacznij od
przyszycia trzech pior pierwszego rzedu
do gornej powierzchni podstawy ogona.
Uzyj igly dziewiarskiej i widczki nr 99 jasny
turkus.

3.Zapomocg igty dziewiarskiej i wioczki
nr 112 gteboki niebieski przyszyj dwa takie
same piora drugiego rzedu do dolnej
powierzchni podstawy ogona, tak aby
znalazty sie pomiedzy pidrami pierwszego
rzedu.

4. W taki sam Sposeb przyszyj ostatnie
pioro drugiego rzedu, pomiedzy
umieszczonymi tam wczesniej dwoma
pidrami. Zszyj ze sobg piora drugiego
rzedu w miejscach, gdzie elementy
nachodzg na siebie.

5. Przyszyj podstawe ogona do tutowia
pawia.

6. Nastepnie przyszyj gtowe do tutowia.
W10z szyje do otworu w gtowie, tak aby
pierwsze cztery okrazenia szyi schowaty
Sie wewnatrz gtowy. Dzieki temu bedzie
ona miafa odpowiednie podparcie. Zszyj
elementy jak najmniej widocznymi
szwami wtdczka nr 112 gteboki niebieski.
Potem odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu szyi.

1.Na koniec przyszyj czub z pior do
gfowy pawia na wysokosci 2. okrazenia,
sprawdzajac wezesniej, czy czub jest
rowno ustawiony.




:Kolba kukurydzy -

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANNN

MATERIALY

© wtoczka bawetniana =
nr16 2oty =

o wioczka bawetniana
nr6 limonkowa zielen e
e szydetkonr3

 jgta dziewiarska

Widczka bawetniana nr 16 zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.—-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
7. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

8. okrazenie: 2 odj, 2 ps [4] @

Zakoncz ten element10$ i odetnij
widczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami za pomocg igty
dziewiarskiej.

LiScie

Widczka bawefniana nr 76 limonkowa
Zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 3.rzad: 2 ps, odj + 10z [3]

2 oczgk tancuszka, w drugim oczku 8.r23d:1ps, odj +1 0z [2]

przerab 5 ps [5] .

- . _ 5.123d: odj [1]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym , . .
Zakoncz ten element 10$ i odetnij

oczku [10] .

. . , wioczke. ©

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [10] @ Wbij szydetko w szoste oczko 4. okrazenia

1.123d: 5 ps +102[5] Potacz kolbe z lis¢mi. Wioz kolbe

do wnetrza podstawy lisci i przyszyj jak

2. 1zad: 3 ps, odj +102 [4] najmniej widocznymi szwami. @

SKROTY

dod: przerobic dwa potstupki

w jednym oczku

f: fancuszek

odj: przerobi¢ dwa oczka razem
0: 0czko

ps: potstupek

0$: oczko Sciste




UROCZE DODATKI

: Krawat :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr 89 jasnolimonkowa zielen
e szydetkonr3

1. rzad: zacznij od wykonania 2 of,
nastepnie przerob 2 ps w pierwszym
oczkuitoz[2]

2rz3d:1ps, dod + 10z [3] @

3rz3d: 2 ps, dod + 10z [4]

4.-10. rzad: 1 ps w kazdym oczku [4] @

Zakoncz ten element 10S, po czym odetnij
widczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

0detnij kawatek wtoczki nr 89
jasnolimonkowa zielen, przeciagnij przez
pierwsze oczko ostatniego rzedu krawata
i zabezpiecz supetkiem. Uzyjesz jej do
zZawigzania krawata na szyi pawia.

SKROTY :
dod: przerob dwa potstupki w jednym :
oczku 5
odj: przerob dwa oczka razem

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek




SWIAT AMIGURUMI

~ -
f— -
- ~

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

Cle

o wioczka bawetniana
nr12 jasnazielen

o wioczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen

e szydetkonr3

o igfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Kapusta
Widczka bawetniana nr 12 jasna zieler

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

W16z do wnetrza kapusty wypetnienie. €
1. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtdczke, a nastepnie zaszyj otwor jak
najmniej widocznymi szwami. @

Liscie
Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zieler

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru -
uzyjesz ¢o do potaczenia elementow.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
dwa razy, aby uzyskac w sumie trzy liscie.

. 2 _—l
Potaczenie elementow
Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj

liscie do podstawy kapusty jak
najmniej widocznymi Szwami.




= Pawie oczko -

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

e wtdczka bawetniana nr 111 pomaranczowy
o widczka bawetniana
nr 12 gteboki niebieski
o widczka bawetniana
nr99 jasny turkus
e szydetkonr3
e igfa dziewiarska

1. okrazenie: wtoczkg nrim
pomaranczowy zrob 4 oczka tancuszka. @
W poczatkowym oczku tancuszka przerob
85,anastgpnie1of,10$[9] @

2. okrazenie: wioczka nr 112 gteboki
niebieski przerob 2 ps w kazdym

z kolejnych 4 oczek, a nastepnie (2 s, 2 of,
2's) w kolejnym oczku, 2 ps w kazdym

z kolejnych 4 oczek, 10$ [25] ©

3. okrazenie: widczka nr 99 jasny

turkus przerob (1ps, dod) x 5, w otworze
powstatym z oczek tancuszka )
w poprzednim okrazeniu przerdb (2 s, 2 of, SKROTY

2s), pomin 2 0 i dalej przerob (1ps, dod) - dod: przerob dwa pofstupki
X 5,108 [35] w jednym oczku

0: oczko

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek

4. okrazenie: 12 ps, nastepnie (1ps,

3 0t, 108 w podstawie ps) x 3, potem

1ps w kazdym z trzech kolejnych oczek,
nastepnie (1ps, 3 ot,1ps) w jednym oczku,
potem 1ps w kazdym z dwach kolejnych
oczek, (1ps, 3 ot, 108 w podstawie ps)

X 3,anastepnie 12 ps,10$,5 o, 1ps

w czterech kolejnych oczkach tancuszka.
Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu pawiego oczka.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac kolejne pawie oczko. Mozesz
zrobic ich wiecej.




: Slimak ogrodnik <

Po co jesc czyjas wyrosnieta satate, skoro mozna wyhodowac wiasng?
Tak uwaza ten niestrudzony $limak, ktory caty dzien pracuje w swoim ogrodku,
gdzie nie rozstaje sie z konewka.

Stopien trudnosci: tatwe :
MATERIALY
© 30 g wioczki bawetnianej nr 36 biaty
© 10 m wioczki bawetnianej
nr104 brzoskwiniowy roz
© 10 m wioczki bawetnianej
nr 33 amarantowy
© wtoczka bawetniana nr 41sjena
e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowai tutow
Witdczka bawetniana nr 36 biaty i nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 36 biaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] 22.-33. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [18] © ©
15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] 34. okrazenie: 7 ps, odj, 7 ps, odj [16]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24] 35.—-37. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [16]

Zacznij wypetniac gtowe slimaka. 38. okrazenie: 6 ps, odj, 6 ps, 0dj [14]

1. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] 39. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. @ 12. okrazeniem, 40. okrazenie: 5 ps, odj, 5 ps, odj [12]

pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno j3 dociskajac.

18. okrazenie: (1 ps, odj) x 6 [12] @
19.i 20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @

01.-47. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

21. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] 3 w:,,.,,_.
Uzupetnij wypetnienie gtowy do wysokosci 20. okrazenia, iibey .*-“'-}f,:';;:l::.
dociskajac je rownomiernie trzonkiem szydetka. i <. s-,':’.::‘.'h:,:.

Pozostatg czesc tutowia pozostaw pusta.

plakin
— 7
& ""h
- F.f-f:
SKROTY : L
dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko Sciste § ——égxl,ﬁ
w jednym oczku ps: potstupek -

odj: przerob dwa oczka razem : - (1)




48. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, 0dj [10]

49.-54. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10] ©
55. okrazenie: 3 ps, odj, 3 ps, 0dj [8]

56. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, odj [6]

51. okrazenie: 1 ps, odj, 1ps, odj [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, @ odetnij wioczke i ukryj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu $limaka.

Za pomocg igty dziewiarskiej i kawatka wtaczki nr 41sjena
wyhaftuj buzie $limaka na wysokosci 13. okrazenia gtowy.
Zwro¢ uwage, aby umiescic ja idealnie posrodku oczu. @

Slimak ogrodnik

Muszla
Wtdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz, nr 33 amarantowy
inr36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 104 brzoskwiniowy
r0z 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: widczka nr 33 amarantowy przerob
(1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wtdczka nr 36 biaty przerab (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6. okrazenie: wioczka nr 104 brzoskwiniowy roz przerob
(4 ps, dod) x 6 [36] @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

1. okrazenie: wtoczka nr 33 amarantowy przerab (5 ps, dod)
X6[42]

8. okrazenie: wtoczka nr 36 biaty przerob (6 ps, dod) x 6 [48]
9. okraienie: (7 ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: wtoczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob 1ps
w kazdym oczku [54]

11.-13. okrazenie: wtoczka nr 36 biaty przerob 1ps w kazdym
oczku [54] @

il
.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
a nastepnie ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi bok
muszli.

Na zakonczenie odetnij wtoczke, pozostawiajgc 40 cm
nadmiaru - uzyjesz go do zszycia elementow muszli. @

Rogi
Wtdczka bawetniana nr 33 amarantowy i nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 33 amarantowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: wtoczka nr 36 biaty przerob 1ps w kazdym
oczku [9] @

4. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
5.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
rogu do gtowy Slimaka.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi rog. @




Slimak ogrodnik

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy slimaka i
do potgczenia. Przetoz dwa boki muszli =

na lewg strone. Upewnij sie, ze do
siebie pasuja, i potacz je jak najmniej
widocznymi szwami.

2. Podczas szycia wkiadaj wypetnienie
do wnetrza muszli.

3. Na zakonczenie odetnij nitke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

4. Przyszyj muszle do dolnej czesci
tutowia $limaka.

5. Ustaw muszle na tutowiu, tak aby
podstawa gtowy opierata sie na jej
gornej powierzchni. Za pomocy igty
dziewiarskiej i wioczki nr 36 biaty
przyszyj prawy bok muszli, zaczynajac
od szyi w kierunku konca tutowia. W ten
Sam Sposab przyszyj tez lewy bok.

6.7a pomoca igty dziewiarskiej

i 40 cm widczki nr 36 biaty przyszyj
jak najmniej widocznymi szwami kark
Slimaka do muszli, tak aby gtowa byta
wyprostowana i nie opadata.

1. Przyszyj rogi slimaka do gfowy,
na wysokosci jej 3. okrazenia.

8. Aby Twoj slimak wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> LiS¢ sataty :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o wtdczka bawetniana =
nr13 trawiasta zielen

o szydetkonr3
e igla dziewiarska

Wykonaj 13 oczek tancuszka.

Przerob 4 ps, @ a nastepnie 2 psn

w kazdym z trzech kolejnych oczek,

2 s W kazdym z dwoch kolejnych oczek,
2 sp w kazdym z czterech kolejnych
oczekiloz

Po przeciwnej stronie fancuszka przerab
2 Sp w kazdym z trzech kolejnych oczek,
2sw kazdym z dwach kolejnych oczek,

2 psnw kazdym z dwach kolejnych oczek,
1ps do korica okrazenia. @ —

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke

i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @ o 2]

SKROTY

dod: przerobi¢ dwa potstupki

w jednym oczku

f: tancuszek

odj: przerobic dwa oczka razem
0: 0czko

ps: potstupek

0$: oczko Sciste




> Konewka :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr18 koralowy roz

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Zbiornik na wode
1. okrazenie: wykonaj 9 oczek tancuszka

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie
oczko tancuszka i przerob dod, 6 ps, 3 ps
w ostatnim oczku, kontynuuj po drugiej
stronie tancuszka i przerob 7 ps [18]

3. okrazenie: 2 dod, 6 ps, 3 dod, 6 ps,
dod [24]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko w tylng nitke petelki
oczka [24) @

5.—11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
13. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10, po czym odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu. @

Uchwyt

Wykonaj 12 oczek tancuszka i przerob 108
w kazdym z oczek tancuszka.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru -
uzyjesz g0 do przyszycia uchwytu. €

PRSINER

osvenasisases

Lejek
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.i3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
4. okraienie: 2 odj, 2 ps [4]
5.—8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [4]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €0
do przyszycia lejka do zbiornika.

Potaczenie elementow

Przygotuj wszystkie elementy
lkonewki do potgczenia. Za pomoca
igty dziewiarskiej przyszyj konce
uchwytu do zbiornika, jak pokazano
na zdjeciu. Nastepnie przyszyj lejek
po przeciwnej stronie zbiornika.

Na koniec odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.




: Biedronka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 23 czerwony
o widczka bawetniana nr 11 czarny
o widczka bawetniana
nr 01$nieznobiaty
o szydetkonr3
e igfa dziewiarska
© wypetnienie poliestrowe

Tutow
Witdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] ©@
5.i6. okrazenie:1ps w kazdym oczku [24]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Podstawa 4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @
Widczka bawetniana nr 23 czerwony ZBKOHCZ tenelement1osiodetnij

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
kotku [6]

2. okraienie: przerdb 2 ps w kazdym Nozki

oczku [12]

Wiaczka bawetniana nr 11 czarny

1. rzad: wykonaj 3 of + 10z [4]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [3]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru.
Powtarz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
piec razy, aby uzyskac w sumie szesc
nozek. €

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
Zakoncz ten element 10 i odetnij wtoczke.

Glowa

Widczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

Czarne kropeczki
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

Wylkonaj 6 potstupkow w magicznym
kotku. Zakoncz element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg kropke.

Potaczenie elementow

Przywigz szes¢ nog, po trzy z kazdej
strony, do podstawy biedronki.
Nastepnie przyszyj podstawe do tufowia,
wkfadajac do $rodka wypetnienie.
Potem pofacz tutow z gtowa,
uzupetniajac wypetnienie. Za pomoca
igly dziewiarskiej i wioczki nr 11 czarny
wyszyj linie przecinajaca wzdtuz grzbiet
biedronki i przyszyj na obu pofowkach

po jednej kropce. Za pomocy igly
dziewiarskiej i wtaczki nr 01 $nieznobiaty
wyhaftuj oczy i buzie biedronki.




:Por :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o widczka bawetniana Er :
nr 02 écru l&, -
o wioczka bawetniana
nr4g soczystazielen e

e szydetkonr3
* jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wiaczka nr 02 écru wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9] @

3.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [9] @

Zacznij wkiadac wypetnienie do wnetrza i ih_' )
pora, dociskajac je rownomiernie

trzonkiem szydetka. h.

11.-17. okrazenie: wiaczka nr 48 soczysta - 0
zielen przerob 1ps w kazdym oczku [9] € s

18. okrazenie: 9 ot i przerob 1ps, 7psn,10$
w podstawie tancuszka, a potem 1psi10$
w jednym oczku @

Powtarz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
cztery razy w tym okrazeniu, aby uzyskac
w sumie piec lisci. @

Po zakonczeniu ostatniego liscia odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Wykonaj korzonki pora. Utnij dwa kawatki
wtoczki nr 02 ecru o dtugosci10 cmiza

pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij . SKROTY
je przez podstawe pora, a nastepnie dod: przerob dwa potstupki
wyréwnaj konce, odcinajac ich nadmiar. w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko $ciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
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